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O ultimo carnaval da vitoria

A vida as vezes é como um jogo brincado na rua: estamos no altimo minuto de uma
brincadeira bem quente e ndo sabemos que a qualquer momento pode chegar um mais velho
a avisar que a brincadeira ja acabou e esta na hora de jantar. A vida afinal acontece muito
de repente — nunca ninguém nos avisou que aquele era mesmo o ultimo Carnaval da
Vitoria.

O carnaval também chegava sempre de repente. Nés, as criangas, viviamos num
tempo fora do tempo, sem nunca sabermos dos calendéarios de verdade. Para nés segunda-
feira era um dia de comecar a semana de aulas e sexta-feira significava que iamos ter dois
dias sem aulas. (...) O carnaval tinha que ser anunciado pelos mais velhos, como se nos, as
criangas, vivéssemos numa vida distraida ao sabor da escola e da casa da avé Agnette.

O “dia da véspera do carnaval”, como dizia a avo Nhé, era dia de confusdo com roupas
e pinturas a serem preparadas, sonhadas e inventadas. Mas quando acontecia era um dia
rapido, porque os dias magicos passam depressa deixando marcas fundas na nossa
memoria, que alguns chamam também de coracdo. Na televisdo passava o grande desfile
do Carnaval da Vitéria e, na Praia do Bispo — o bairro poeirento da avé Nhé —, formavamos
um grupo pequenino que, com um apito gritante, fazia uma passeata de quase 45 minutos.
(..

As nossas maes faziam de propdsito para nos deixar la ha casa da avé Nhé no dia do
Carnaval da Vitoria. As vezes até fico a pensar que no dia do carnaval era a data em que eu
via os primos todos, mais até que no Natal. (...)

Quando entramos para o lanche, na televisdo estava a dar, em direto, o desfile do
Carnaval da Vitéria. Eu ndo gostava de arroz doce, a mana Tchissola atacou o meu pires.
Ficamos todos a ver o desfile e era um més de marco. (...)

Estdvamos nessa distragéo de risos e gasosas batizadas, quando a avé Catarina veio
me pedir o apito. Eu tinha esquecido de Ihe entregar o apito. Naquele tempo, antes de sairmos
de casa para o nosso desfile de criangas mascaradas, a disputa era quem ia levar o apito na
boca. Esse que tinha o poder de apitar fazia a vez daqueles que, no desfile de verdade, vao
a frente a marcar o ritmo do grupo. Nesse ano, ndo sei por que, ninguém tinha mostrado
vontade de apitar, e a avé Catarina tinha me dado o apito. Eu fiquei contente e nervoso,
porque, se eu ndo apitasse bem, mais tarde iam me gozar durante bué de semanas. Mas
correu tudo bem.

Agora, devagarinho e sempre falando baixo, a avé Catarina veio me pedir o apito.

— Da-me o apito, filho, que eu tenho de ir Ia acima ver se deixei as janelas abertas.

Ela parecia ter pressa. Procurei nos bolsos, nada no casaco, nada na calca. Fiquei
atrapalhado, pousei o copo com o restinho da gasosa aguada do batismo.

— Espera s0, avdé — levantei a calga, encontrei o apito escondido na meia. Tinha medo
de ser roubado porque ja tinhamos voltado para casa quando estava escuro.

Dei-lhe o apito e ela fez uma coisa que fazia poucas vezes: sorriu e fez-me um carinho
na bochecha. Nunca disse aos meus primos porque iam me gozar, mas eu nao sabia que a
mao assim toda enrugadinha da av6 Catarina era tdo suave. Fechei os olhos. Quando os
abri, ela ja ndo estava la: a avé Catarina era muito rapida a desaparecer.

Levantaram o som da televisdo. O camarada locutor estava a conversar com alguém e
ouvimos comentarios de aquele ser mesmo o ultimo Carnaval da Vitoria. (...)

Isto foi em fins de marco. No ultimo Carnaval da Vitoria.

ONDJAKI. Os da minha rua. Rio de Janeiro: Lingua Geral, 2007. Adaptado.
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Glosséario

Carnaval da Vitéria: festa para celebrar a expulsdo do exército sul-africano ocorrida em 27 de margo
de 1976.

Avé Nhé: apelido da avo Agnette.

Gasosas batizadas: refrigerante misturado com agua.

Bué: uma grande quantidade, muitas.

| QUESTAO 1

No primeiro paragrafo do Texto 1, o narrador faz uma comparacdo para explicar a experiéncia de
viver um acontecimento pela dltima vez.

Essa comparacao foi feita entre o carnaval e

(A) um lanche com os primos.
(B) o fim de uma brincadeira.
(C) 0 uso do apito.

(D) o dia de Natal.

| QUESTAO 2

Leia o fragmento de texto a seguir:

“..como se nés, as criangas, vivéssemos numa vida distraida ao sabor da escola e da casa
da avo Agnette.” (linhas 9-10)

Assinale a alternativa em que a expressao destacada tem o mesmo sentido da palavra grifada no
trecho acima.

(A) O menino vivia sua rotina conforme as datas festivas.
(B) O menino nao gostava do tempero do arroz doce.

(C) A gasosa era familiar ao paladar das criangas.

(D) A comida da avo tinha um gosto inesquecivel.

| QUESTAO 3

O texto O ultimo carnaval da vitoria é contado por Ondjaki, escritor angolano que vivenciou os fatos
narrados.

Encontramos evidéncias dessa participacdo do narrador em:

(A) “Nos, as criangas, viviamos num tempo fora do tempo, sem nunca sabermos dos calendarios
de verdade” (linhas 6-7)

(B) “Na televisao passava o grande desfile do Carnaval da Vitéria” (linhas 14-15)

(C) “Esse que tinha o poder de apitar fazia a vez daqueles que, no desfile de verdade, vao a frente
a marcar o ritmo do grupo.” (linhas 27-28)

(D) “Isto foi em fins de margo. No ultimo Carnaval da Vitéria.” (linha 44)

| QUESTAO 4

“Eu tinha esquecido de |he entregar o apito.” (linha 25)

O pronome destacado refere-se
(A) a avo Agnette.
(B) & avo Catarina.
(C) a mana Tchissola.
(D) ao primo do narrador.
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| QUESTAO 5

“Isto foi em fins de margo. No ultimo Carnaval da Vitéria.” (linha 44)

O trecho acima traz informacgfes que se repetem algumas vezes, ao longo do Texto 1.
Essa repeticdo produz o efeito de

(A) demonstrar que o narrador acompanhava com atencao o calendério de festividades.
(B) problematizar o fim do Carnaval da Vitdria para a comunidade do narrador.

(C) evitar que o leitor perca a referéncia temporal dos fatos narrados.

(D) enfatizar a importancia dos eventos para o narrador.

TEXTO 2
Os direitos das criancas segundo Ruth Rocha

1 Toda crianga do mundo Morango com chantilly,
Deve ser bem protegida Ver magico de cartola,
Contra os rigores do tempo O canto do bem-te-vi,
Contra os rigores da vida. (...) 20 Bola, bola, bola, bola!

5 Nao é questado de querer Lamber fundo de panela
Nem questao de concordar Ser tratada com afeigéo
Os direitos das criangas Ser alegre e tagarela
Todos tém de respeitar. (...) Poder também dizer nao!
Tem direito a atencao 25 Carrinho, jogos, bonecas,

10 Direito de nao ter medos Montar um jogo de armar,
Direito a livros e a pdo Amarelinha, petecas,
Direito de ter brinquedos. (...) E uma corda de pular. (...)
Descer no escorregador, Embora eu néo seja rei,
Fazer bolha de sabao, 30 Decreto, neste pais,

15 Sorvete, se faz calor, Que toda, toda crianca
Brincar de adivinhagéo. Tem direito a ser feliz!

ROCHA, Ruth; ROCHA, Eduardo (il.). Os Direitos das Criancas segundo Ruth Rocha. S&o Paulo:
Companhia das Letrinhas, 2002.
| QUESTAO 6

O Texto 2 pode ser considerado um poema por possuir

(A) narrador, personagem e cenario.
(B) acbes, consequéncias e ensinamentos.
(C) linguagem expressiva, rimas e estrofes.

(D) protagonista, vildo e personagens secundarios.
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| QUESTAO 7

“Bola, bola, bola, bola!” (verso 20)

No verso acima destacado, a repeticdo do substantivo

(A) procura imitar o som do bem-te-vi cantando.
(B) serve para fazer rima com a palavra “panela”.

(C) retoma as ja mencionadas “bolhas de sabao”.
(D) enfatiza as diferentes brincadeiras feitas com uma bola.

| QUESTAO 8

Embora eu néo seja rei,

Decreto, neste pais,
Que toda, toda crianca

Tem direito a ser feliz! (versos 29-32)

Na ultima estrofe do poema, Ruth Rocha afirma que “toda, toda crianga tem direito a ser feliz!”. Ja no
Texto 1, O dltimo carnaval da vitoria, lemos um relato de fatos ocorridos na vida de um menino.

Encontramos um trecho do Texto 1 que revela a felicidade dessa crianga em:

(A) “Mas quando acontecia era um dia rapido, porque os dias magicos passam depressa deixando
marcas fundas na nossa memdria, que alguns chamam também de coragao.” (linhas 12-14)

(B) “As nossas maes faziam de propdsito para nos deixar la na casa da avé Nhé no dia do
Carnaval da Vitoria.” (linhas 18-19)

(C) “Eu ndo gostava de arroz doce, a mana Tchissola atacou o meu pires.” (linha 22)

(D) “Fiquei atrapalhado, pousei 0 copo com o restinho da gasosa aguada do batismo.” (linhas 34-
35)

TEXTO 3

S0 O TEMPO D!

COMO FO SEU DLA WA BSCOLA T T4 BOM... MAs O QUE VWOCE

NoRMAL L BRINGQUE! E
AR Murmo !

APRENDEU ?

Disponivel em: https://brainly.com.br. Acesso em: 28.ago.2025
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[ QUESTAO 9 |
A tirinha de Ziraldo tem como personagem principal o Menino Maluquinho, que se caracteriza por
suas peraltices.

O fato de o Menino usar uma panela na cabeca

(A) indica o aprendizado incompleto do menino quanto as regras do que vestir.

(B) reforca a diversdo como elemento de destaque na vida dessa crianca.

(C) revela que o menino tem dificuldades com as regras da escola que frequenta.
(D) mostra a desobediéncia do menino em relacdo as orientacfes feitas por seu pai.

| QUESTAO 10
A palavra normal, no contexto da tirinha, tem um sentido diferente para cada personagem.
Para o pai e para 0 menino, respectivamente, um dia normal na escola é um dia de

(A) divertir-se/ estudar.
(B) aprender / estudar.
(C) aprender/ brincar.

(D) brincar / rir.

REDACAO

Existem brincadeiras que séo téo legais que tornam o dia magico e inesquecivel, como aquelas
gue marcaram o narrador do Texto 1, que séo os direitos da crianca mostrados no Texto 2 e que
divertiram o Menino Maluguinho no Texto 3.

Como é uma brincadeira tao legal que faz o tempo passar sem ser sentido e que torna magico
o dia da crianca que brinca?

Escreva um texto narrativo, em 12 pessoa, contando sobre um dia em que vocé brincou com
amigos de maneira tao divertida, que esse dia se tornou inesquecivel.

IMPORTANTE:
Seu texto devera:
o terentre 15 e 20 linhas;
e apresentar letra legivel e ndo conter rasuras;
e ter, no minimo, trés paragrafos;
e estar de acordo com a norma-padrédo para a modalidade escrita;
e sSerem prosa;
e estar de acordo com a proposta apresentada;
e ser transcrito no local indicado na FOLHA DE TEXTOS DEFINITIVOS.

E importante lembrar de NAO COLOCAR SEU NOME em nenhum lugar da Redac&o,
para que ela ndo seja anulada.
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MATEMATICA

A tirinha a seguir faz uma critica a forma como as criancas e adolescentes estdo cada vez mais
distantes dos jogos e brincadeiras "off-line" e mais em frente as telas.

AQUELE PEDRINHO
E MEIQ ESQUISITO, NEF

\\‘W“.quﬂ.dflﬂ Rosadidas.com b

Disponivel em: https://share.google/images. Acesso em: 26.ag0.2025.

Pedrinho, Bia, Ana e Joca serdo os personagens principais das questfes dessa prova.

| QUESTAO 11

Uma professora do 5° ano da escola onde Pedrinho estuda fez uma pesquisa em sua turma de 30
estudantes para saber quanto tempo por dia as criangas usavam o celular. Os resultados estdo
apresentados em fragGes do total de estudantes na tabela a seguir:

1 hora 2 horas e 30 minutos 5 horas
2 25
5 50 10

Quando a professora mostrou os resultados, a turma descobriu que

(A) a maior parte dos estudantes usa o celular por 1 hora por dia.

(B) a maior parte dos estudantes usa o celular por 5 horas por dia.

(C) todos os estudantes usam o celular durante 0 mesmo tempo diario.

(D) a maior parte dos estudantes usa o celular por 2 horas e 30 minutos por dia.
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O gréfico a seguir, que devera ser usado para as questdes 12 e 13, mostra o tempo médio de uso de
todos os aplicativos utilizados por Joca, colega de turma de Pedrinho, durante um dia:

Instagram

o
T

Youtube

S

N\ TikTok
. Minecraft

74 FifaMobile

| QUESTAO 12

De acordo com o gréfico, o percentual que representa o tempo médio que Joca utiliza o aplicativo
Minecraft por dia é de

(A) 90%.

(B) 45%.

(C) 36%.

(D) 30%.

| QUESTAO 13

Estudos recentes mostram que o uso excessivo de telas traz graves prejuizos a saude e, por isso, a
Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP), associacao profissional que agrega mais de 27.000 médicos
pediatras, reitera as recomendac¢fes descritas no Manual de Orientacdo de 2016 e atualizado em
2024:

Tempo diario maximo . ~
Idade P Outras orientacfes
recomendado
0a2anos 0 minutos Evitar a exposicao até passivamente
2ab5anos 1 hora Sempre com supervisao de pais/cuidadores/responsaveis
6 a 10 anos 2 horas Sempre com supervisdo de pais/responsaveis
11218 Nunca deixar “virar a noite” jogando. Aumento dos riscos a
3 horas salide e problemas comportamentais com o uso de mais de
anos j
4-5 horas/dia

Disponivel em: www.sbp.com.br Acesso em: 26.ago.2025.

Considere o tempo médio de uso diario dos aplicativos por Joca apresentado no grafico.
Sabendo que ele tem 12 anos, esta correto dizer, em relacdo a recomendacao da SBP, que
(A) ainda faltam 1h e 10 minutos para atingir o maximo recomendado.
(B) ultrapassou em 1h e 10 minutos o tempo méximo recomendado.

(C) ainda faltam 50 minutos para atingir 0 maximo recomendado.
(D) ultrapassou em 40 minutos o tempo maximo recomendado.
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| QUESTAO 14

No jogo Minecraft, os jogadores exploram um mundo repleto de possibilidades, onde a criatividade
é constantemente estimulada. Além de incentivar a imaginagéao, o jogo desenvolve habilidades como
resolucdo de problemas, planejamento e trabalho em equipe, permitindo que os jogadores construam
estruturas incriveis a partir de blocos. Ana, que também adora o Minecraft, decidiu construir uma
impressionante montanha de cubos de vidro cinza, como na imagem a seguir.
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A express&o numérica que NAO representa o total de cubos de vidro utilizados na montanha é
(A) (5x8x%x5)+(5%x7%x3)+(5%x5x%x2)
B)(5x1x5)+(5x2x8)+(5%x5x10)
(C)(5x8x%x10)+(5x1x5)+(5x2x2)
(D) (5x8x%x10)—(5x1x5)—(5x2x%x2)

| QUESTAO 15

A mae de Pedrinho chamou sua atencédo para a enorme quantidade de
carrinhos que ele tinha e pediu que o menino organizasse todos numa
estante. Ele, depois de conta-los, observou que suas cores sempre se
repetiam. Organizou, entdo, uma sequéncia seguindo o padrdo de
cores de seus carrinhos, usando sempre a mesma ordem, um amarelo,
um verde, um marrom e um vermelho até o ultimo deles.

Sabendo que ele tem 167 carrinhos, o Ultimo carrinho que foi guardado
na estante era

(A) verde.

(B) marrom.
(C) amarelo.
(D) vermelho.
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| QUESTAO 16
Inspirada pelas brincadeiras de Pedrinho, Bia esta brincando com blocos de empilhar. Além da peca
inteira (A), existem outros seis tipos de blocos (B, C, D, E, F e G) que representam divisdes do inteiro
em 2, 3, 4, 6, 8 e 12 partes iguais.

1 A

| e
Ll B

Ll ] s
Bl || i
Bl || bt
m O o6 W

1 1 1 1
4 4 4 +
1 1 1 1 1 1
6 6 & G G &
1 1 1 1 1 1 1 1 F
8 8 8 g 8 g a8
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 G
12 12 12 12 12 12 12 12 12 12 12 12

Para comecar, Bia escolheu como base um bloco do tipo A,
gue representa 1 inteiro. Para montar a segunda camada,

utilizou duas pecas do tipo B (como ilustra a figura ao lado). ’

Para que a torre figue mais diversificada, para a terceira
camada, decidiu escolher exatamente 3 blocos para empilhar.
Os 3 blocos devem se alinhar perfeitamente na base, sem
sobrar e nem faltar nenhum pedaco.

Nessa terceira camada, o0s blocos utilizados por Bia foram
(A) B,CeE
(B) B,CeG
(C)B,DeE
(D) C,DeE
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[ QUESTAO 17

Bia e Pedrinho criaram um jogo chamado Conquista de Territérios. O jogo consiste em um tabuleiro
composto de 100 territdrios, organizado em 10 linhas e 10 colunas, como uma grade 10 x 10.

X|11]12|3|4|5|]6]|7]|8)]9]10

1

2

H W

9

10

Cada territorio corresponde a um numero que € o resultado da multiplicagdo do numero da linha pelo
namero da coluna. Por exemplo, o territério da linha 10 e coluna 10 é representado pelo nimero 100
(resultado da multiplicacdo de 10 por 10).

X112 3|4 |5|6|7]|8]|9]10
1

2

9

10 100

Em cada rodada, na sua vez, o jogador escolhe um nimero qualquer de 1 até 100. Depois, marca
todos os territérios que contém esse numero. O jogo acaba quando todos os territérios forem
marcados. O vencedor € aquele que marcou mais territérios no tabuleiro. A tabela a seguir mostra os
nameros escolhidos nas duas primeiras rodadas:

12 Rodada 22 Rodada
Bia 7 36
Pedrinho 25 24

O numero escolhido que possibilitou marcar mais territérios no tabuleiro foi
(A) 36.
(B) 25.
(C) 24.
(D) 7.

10
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| QUESTAO 18

Com a intencédo de diversificar as atividades ludicas e divertidas no recreio, a escola onde Pedrinho
estuda resolveu fazer uma campanha para a compra de jogos e brinquedos novos para a utilizacédo
dos estudantes. Ap6s uma pesquisa de precos, decidiram pelos itens e quantidades encontrados

pelos seguintes valores:

Item

Quantidade a ser

Valor unitario

comprada
Bola de futebol 2 71, 24
Livros para colorir 10 29,46
Jogo Twister 3 50,08

O valor total que a escola precisara arrecadar para a compra de todos os itens selecionados é

(A) R$ 150,78.
(B) R$ 349,56.
(C) R$ 486,34.
(D) R$ 587,32.

Introducgéo para as questdes 19 e 20

O Pique-bandeira é uma brincadeira popular onde duas equipes disputam para pegar a bandeira do
time adversario. As bandeiras ficam em areas reservadas em lados opostos do campo e o time que
capturar primeiro a bandeira adversaria vence a partida. Pedrinho e seus colegas de turma
combinaram uma partida no campo da rua da escola, mostrado na figura a seguir:
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[QUESTAO 19

Na figura a seguir, colocamos o0s eixos cartesianos para serem usados como referéncia. Em dado
momento do jogo, podemos descrever as posicdes de Pedrinho, Ana, Joca e Bia, usando as
seguintes coordenadas (x, y):

| Pedrinho: (6, 1) Joca: (3, 1) Ana: (5, 4) Bia: (8, 2) |

w

N

-

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 T

Considere os deslocamentos “para a direita” e “para a esquerda”, usando como referéncia o eixo X e
‘para cima” e “para baixo”, usando como referéncia o eixo Y. Na malha desenhada no plano
cartesiano, o lado do quadrado corresponde a 1 metro.

Movimentagdes: 1 m para a direita, 2 m para baixo, 3 m para a direita,
1 m para cima e 1 m para a direita

Partindo dos pontos citados e apds todos fazerem as movimentacGes descritas, o jogador que
terminou dentro da area da bandeira foi

(A) Ana.

(B) Bia.

(C) Joca.

(D) Pedrinho.

| QUESTAO 20

A figura a seguir representa esse campo desenhado sobre uma malha quadriculada. Cada quadrado
da malha possui area de 1 m2.

A RN
I 4EEN 1

A érea do jogo, sem contar 0s espacos reservados para as bandeiras, é de
(A) 51 m2.
(B) 50 mz2.
(C)48 m2
(D) 46 m2.
12
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